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IES SANTA MARIA DE LOS BANOS Curso Escolar: 2025/26

__ Programacion

Materia: DCR3EA - Digitalizacion Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Creativa 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Iniciacion a: Retos tecnolégicos creativos. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Programacion. 15/09/2025 prev.: 24
Ciudadania, seguridad y bienestar digital. 05/12/2025

Saberes basicos

A - Retos tecnologicos creativos.

0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucion de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de
aprendizaje-servicio.

] #_\;" Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

&

0.2 - Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.

0.3 - Estrategias de gamificacion educativas: Escape Room, break out digital, eSports.

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y datos.

0.2 - Comunicacioén y colaboracion digital.

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

24/10/2025 10:58:24 |

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos
algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

= Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccidn: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-d66348c6-b0b7-899b-5f8e-0050569b6280

D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

E [_HAU ZAPATA, ELVIA

0.1 - Iniciacion a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades
virtuales.
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0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
#.1.1.Abordar problemas o retos Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
comunitarios relacionados con la vida e Actividades e CCL
real a través de la metodologia de grupales.:50% e CD
aprendizaje-servicio. ¢ Actividades e CE
individuales.:50% ¢ CPSAA
e STEM

¢ Actividades
individuales.:100%

#.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 * CCEC
1.Abordar problemas capacidad para aplicar las tecnologias ¢ Actividades * CCL
relacionafios con el servicio a digitales a la hora de afrontar grupales.:50% - CD
la comunidad fomentando un situaciones de la vida cotidiana y * Actividades + CE

i nuevo uso creativo y lidico de trabajar el uso creativo y eficiente de individuales.:50% * CPSAA
la tecnologia en una nueva era |54 tecnologias en un mundo e STEM

digital de pensamiento y * Actividades

2 digitalizado.

g creatividad. individuales.:100%

:§ #.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
g de gamificacion educativas con ¢ Actividades e CCL

% tecnologias digitales. grupales.:50% e CD

= - Actividades . CE

S individuales.:50% + CPSAA
s + STEM

e Actividades
individuales.:100%

24/10/2025 10:58:24 |
ivo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segin articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver

8 Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico admin
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#.2.1.Alfabetizar en informacion y Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
tratamiento datos para analizar cémo ¢ Actividades e CE
los resultados de las busquedas son grupales.:50% « CPSAA
condicionados por los datos personales e Actividades

I obtenidos por los motores de busqueda individuales.:50%
y por el uso que de ellos hacen sus
algoritmos. * Actividades

individuales.:100%

#.2.2.Interaccionar, compartir Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
contenidos y comunicar a través de ¢ Actividades e CE
plataformas, foros y redes sociales grupales.:50% * CPSAA
usando habilidades sociales, pautas de ¢ Actividades

cortesia y una utilizacién inclusiva del individuales.:50%

lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania
activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella

e Actividades

individuales.:100%
2.Configurar y digitalizar el

entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos

digitales para crear y reutilizar digital.
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y #.2.3.Crear y modificar contenidos Eval. Ordinaria: 0,667 ¢« CD
contenidos digitales de manera ~ digitales, incluyendo programas * Actividades e CE
creativa, respetando derechos informaticos, de forma individual o grupales.:50% * CPSAA
BB de autor y licencias. colectiva respetando los derechos de ¢ Actividades
autor y de propiedad intelectual. individuales.:50%

Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera

¢ Actividades
individuales.:100%
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#.2.4.Proteger los dispositivos digitales, Eval. Ordinaria: 0,667 « CD

los datos personales y la privacidad, e Actividades e CE
adoptar de medidas de uso saludable y grupales.:50% * CPSAA
de bienestar digital para la prevencién ¢ Actividades

de riesgos en la salud, tanto fisica individuales.:50%

como mental, y la concienciacion y

promocién de actuaciones conducentes * Actividades

a la proteccion medioambiental que individuales.:100%

permita evitar o mitigar el impacto de
las tecnologias digitales.
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24/10/2025 10:58:24 |
ivo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segin articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver

soluciones tecnoldgicas sostenibles
para resolver problemas.

#.3.1.Disefar e imprimir en 3D Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
prototipos, programar empleando los * Actividades e CE
elementos de programacién de manera grupales.:50% CP
creativa y aplicando herramientas de e Actividades CPSAA
ediciéon y médulos de sistemas de individuales.:50% STEM
control que afiadan funcionalidades.
* Actividades
individuales.:100%
#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e Ordinaria: 0,667 CD
interpretar los resultados cientificos, ¢ Actividades CE
matematicos y tecnolégicos en grupales.:50% CP
diferentes formatos. Identificar y reducir e Actividades CPSAA
sesgos en los algoritmos. individuales.:50% STEM
3.Desarrollar soluciones * Actividades
automatizadas a problemas individuales.:100%
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes #.3.3.Programar espacios virtuales Ordinaria: 0,667 CD
para disefiar y construir simulados que permitan la interaccion * Actividades CE
sistemas de control entre el usuario y sistema virtual. grupales.:50% cpP
programables y robética. * Actividades CPSAA
individuales.:50% STEM
* Actividades
g individuales.:100%
; #.3.4.Programar aplicaciones Ordinaria: 0,667 CD
g informaticas capaces de interaccionar e Actividades CE
:§ con objetos mediante la utilizacién de grupales.:50% CP
g tecnologias emergentes empleando los ¢ Actividades CPSAA
% elementos de programacién de manera individuales.:50% STEM
g creativa y aplicando herramientas de
S edicion y modulos de inteligencia * Actividades
% artificial que afiadan funcionalidades y individuales.:100%

8 Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico admin
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= Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direcc
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#.4.1.Reconocer las aportaciones de Eval. Ordinaria: 0,667 CC
las tecnologias digitales en las * Actividades CD
gestiones administrativas y el comercio grupales.:50% CE
electronico, siendo conscientes de la ¢ Actividades CPSAA
brecha social de acceso, uso y individuales.:50%
aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos. Conocer y * Actividades
utilizar los medios de comunicacion con individuales.:100%
las administraciones regionales.
#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y Eval. Ordinaria: 0,667 cC
las herramientas digitales, aplicando las ¢ Actividades CD
normas de etiqueta digital y respetando grupales.:50% CE
las licencias de uso y propiedad e Actividades CPSAA
4.Construir una ciudadania intelectual en la comunicacién, individuales.:50%
digital critica conociendo las colaboracion y participacion activa en la
posibles gestiones red. e Actividades
administrativas, e identificando individuales.:100%
sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las #.4.3.1dentificar y saber reaccionar ante Eval. Ordinaria: 0,667 CC
tecnologias digitales y redes situaciones que representan una ¢ Actividades CD
sociales y un uso ético de la amenaza a la seguridad en la red, grupales.:50% CE
tecnologia. escogiendo la mejor solucién entre ¢ Actividades CPSAA
diversas opciones y valorando el individuales.:50%
bienestar personal y colectivo.
S * Actividades
E individuales.:100%
E #.4.4.Analizar las diferentes formas de Eval. Ordinaria: 0,667 cC
S proteccion del derecho al olvido digital e Actividades CD
% emergente en los sistemas codificados. grupales.:50% CE
g » Actividades CPSAA
2 individuales.:50%
= « Actividades
= individuales.:100%

UNIDAD UF2: Ampliacion de: Retos tecnolégicos creativos. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Programacion. 08/12/2025 prev.: 22
Ciudadania, seguridad y bienestar digital. 13/03/2026

Saberes basicos

ivo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segin articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver
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= A - Retos tecnolégicos creativos.
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S
& 0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucion de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de
aprendizaje-servicio.
£ 0.2-Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.
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[s]-=+4[E 0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.
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C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

0.1 - Iniciacién a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades

virtuales.

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.
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£
-E Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
2 criterio de
§ evaluacion
§ 5 #.1.1.Abordar problemas o retos Eval. Ordinaria: 0,667 « CCEC
E 2 comunitarios relacionados con la vida * Actividades e CCL
‘_5 S real a través de la metodologia de grupales.:50% « CD
‘§ _é, aprendizaje-servicio. e Actividades e CE
f.; g individuales.:50% « CPSAA
Sz « STEM
Ss * Actividades
23 individuales.:100%
E £

=] :g E #.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 * CCEC

g |E3 1.Ab9rdar problemas N capacidad para aplicar las tecnologias « Actividades « CCL

é % E relacionados con el servicio a digitales a la hora de afrontar grupales.:50% e CD

S g lacomunidad fomentando un situaciones de la vida cotidiana y * Actividades « CE

< é § nuevouso creativo y ludico de trabajar el uso creativo y eficiente de individuales.:50% * CPSAA
<2 Ia. t.ecnologia enunanuevaera a5 tecnologias en un mundo N + STEM
£ 2 digital de pensamiento y digitalizado. e Actividades
£ creatividad. individuales.:100%
g g #.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias Eval. Ordinaria: 0,667 e CCEC
£ 2 de gamificacién educativas con e Actividades * CCL
Ss tecnologias digitales. grupales.:50% « CD
S + Actividades « CE
H- individuales.:50% « CPSAA
E £ e STEM
EE * Actividades
£s individuales.:100%

E# e E
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#.2.1.Alfabetizar en informacion y Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
tratamiento datos para analizar cémo ¢ Actividades e CE
los resultados de las busquedas son grupales.:50% * CPSAA
condicionados por los datos personales e Actividades

I obtenidos por los motores de busqueda individuales.:50%
y por el uso que de ellos hacen sus
algoritmos. * Actividades

individuales.:100%

#.2.2.Interaccionar, compartir Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
contenidos y comunicar a través de ¢ Actividades e CE
plataformas, foros y redes sociales grupales.:50% * CPSAA
usando habilidades sociales, pautas de ¢ Actividades

cortesia y una utilizacién inclusiva del individuales.:50%

lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania
activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella

e Actividades

individuales.:100%
2.Configurar y digitalizar el

entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos

digitales para crear y reutilizar digital.
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y #.2.3.Crear y modificar contenidos Eval. Ordinaria: 0,667 e« CD
contenidos digitales de manera ~ digitales, incluyendo programas * Actividades * CE
creativa, respetando derechos informaticos, de forma individual o grupales.:50% * CPSAA
BB de autor y licencias. colectiva respetando los derechos de ¢ Actividades
autor y de propiedad intelectual. individuales.:50%

Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera

¢ Actividades
individuales.:100%
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#.2.4.Proteger los dispositivos digitales, Eval. Ordinaria: 0,667 « CD

los datos personales y la privacidad, e Actividades e CE
adoptar de medidas de uso saludable y grupales.:50% * CPSAA
de bienestar digital para la prevencién e Actividades

de riesgos en la salud, tanto fisica individuales.:50%

como mental, y la concienciacion y

promocién de actuaciones conducentes * Actividades

a la proteccion medioambiental que individuales.:100%

permita evitar o mitigar el impacto de
las tecnologias digitales.

24/10/2025 10:58:24 |
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://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver
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24/10/2025 10:58:24 |
ivo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segin articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver

soluciones tecnoldgicas sostenibles
para resolver problemas.

#.3.1.Disefar e imprimir en 3D Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
prototipos, programar empleando los ¢ Actividades e CE
elementos de programacién de manera grupales.:50% CP
creativa y aplicando herramientas de e Actividades CPSAA
ediciéon y médulos de sistemas de individuales.:50% STEM
control que afiadan funcionalidades.
* Actividades
individuales.:100%
#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e Ordinaria: 0,667 CD
interpretar los resultados cientificos, ¢ Actividades CE
matematicos y tecnolégicos en grupales.:50% CP
diferentes formatos. Identificar y reducir e Actividades CPSAA
sesgos en los algoritmos. individuales.:50% STEM
3.Desarrollar soluciones * Actividades
automatizadas a problemas individuales.:100%
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes #.3.3.Programar espacios virtuales Ordinaria: 0,667 CD
para disefiar y construir simulados que permitan la interaccion * Actividades CE
sistemas de control entre el usuario y sistema virtual. grupales.:50% cpP
programables y robética. * Actividades CPSAA
individuales.:50% STEM
¢ Actividades
g individuales.:100%
; #.3.4.Programar aplicaciones Ordinaria: 0,667 CD
g informaticas capaces de interaccionar e Actividades CE
:§ con objetos mediante la utilizacién de grupales.:50% CP
g tecnologias emergentes empleando los ¢ Actividades CPSAA
% elementos de programacién de manera individuales.:50% STEM
g creativa y aplicando herramientas de
S edicion y modulos de inteligencia * Actividades
% artificial que afiadan funcionalidades y individuales.:100%

8 Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico admin
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#.4.1.Reconocer las aportaciones de Eval. Ordinaria: 0,667 CC
las tecnologias digitales en las * Actividades CD
gestiones administrativas y el comercio grupales.:50% CE
electronico, siendo conscientes de la e Actividades CPSAA
brecha social de acceso, uso y individuales.:50%
aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos. Conocer y * Actividades
utilizar los medios de comunicacion con individuales.:100%
las administraciones regionales.
#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y Eval. Ordinaria: 0,667 cC
las herramientas digitales, aplicando las ¢ Actividades CD
normas de etiqueta digital y respetando grupales.:50% CE
las licencias de uso y propiedad e Actividades CPSAA
4.Construir una ciudadania intelectual en la comunicacién, individuales.:50%
digital critica conociendo las colaboracion y participacion activa en la
posibles gestiones red. e Actividades
administrativas, e identificando individuales.:100%
sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las #.4.3.1dentificar y saber reaccionar ante Eval. Ordinaria: 0,667 CC
tecnologias digitales y redes situaciones que representan una e Actividades CD
sociales y un uso ético de la amenaza a la seguridad en la red, grupales.:50% CE
tecnologia. escogiendo la mejor solucién entre ¢ Actividades CPSAA
diversas opciones y valorando el individuales.:50%
bienestar personal y colectivo.
S » Actividades
E individuales.:100%
E #.4.4.Analizar las diferentes formas de Eval. Ordinaria: 0,667 cC
S proteccion del derecho al olvido digital e Actividades CD
% emergente en los sistemas codificados. grupales.:50% CE
g » Actividades CPSAA
2 individuales.:50%
= « Actividades
= individuales.:100%

UNIDAD UF3: Profundizacién en: Retos tecnolégicos creativos. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Programacion. 16/03/2026 prev.: 22
Ciudadania, seguridad y bienestar digital. 12/06/2026

Saberes basicos

ivo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segin articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver
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= A - Retos tecnolégicos creativos.
g
S
& 0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucion de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de
aprendizaje-servicio.
£ 0.2-Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.
s £
=
= ) e . L
< < 0.3 - Estrategias de gamificacion educativas: Escape Room, break out digital, eSports.
g5
22
<5
S8
® S
= o
= CL .
E ¢ B -Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
S E
E3
=
£ 3
<| [£ & 0.1-Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y datos.
= |s &
=R
%l |S£ 0.2 -Comunicacion y colaboracion digital.
I
Gl
[s]-=+4[E 0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.
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C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

0.1 - Iniciacién a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades

virtuales.

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.
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£
-E Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
2 criterio de
§ evaluacion
§ 5 #.1.1.Abordar problemas o retos Eval. Ordinaria: 0,667 « CCEC
E 2 comunitarios relacionados con la vida * Actividades ¢ CCL
‘_5 S real a través de la metodologia de grupales.:50% « CD
‘§ _é, aprendizaje-servicio. e Actividades e CE
f.; g individuales.:50% « CPSAA
Sz « STEM
Ss » Actividades
23 individuales.:100%
E £

=] :g E #.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 * CCEC

g |E3 1.Ab9rdar problemas N capacidad para aplicar las tecnologias « Actividades « CCL

é % E relacionados con el servicio a digitales a la hora de afrontar grupales.:50% e CD

S g lacomunidad fomentando un situaciones de la vida cotidiana y * Actividades « CE

< é § nuevouso creativo y ludico de trabajar el uso creativo y eficiente de individuales.:50% * CPSAA
<2 Ia. t.ecnologia enunanuevaera a5 tecnologias en un mundo N + STEM
£ 2 digital de pensamiento y digitalizado. e Actividades
£ creatividad. individuales.:100%
g g #.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias Eval. Ordinaria: 0,667 e CCEC
£ 2 de gamificacién educativas con ¢ Actividades * CCL
Ss tecnologias digitales. grupales.:50% « CD
S + Actividades « CE
H- individuales.:50% « CPSAA
E £ e STEM
EE * Actividades
£s individuales.:100%

E# e E
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#.2.1.Alfabetizar en informacion y Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
tratamiento datos para analizar cémo ¢ Actividades e CE
los resultados de las busquedas son grupales.:50% * CPSAA
condicionados por los datos personales e Actividades

I obtenidos por los motores de busqueda individuales.:50%
y por el uso que de ellos hacen sus
algoritmos. * Actividades

individuales.:100%

#.2.2.Interaccionar, compartir Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
contenidos y comunicar a través de ¢ Actividades e CE
plataformas, foros y redes sociales grupales.:50% * CPSAA
usando habilidades sociales, pautas de e Actividades

cortesia y una utilizacién inclusiva del individuales.:50%

lenguaje en entornos digitales. Ademas
del compromiso con una ciudadania
activa en el ambito digital y de la
construccion de la identidad digital,
desde los perfiles creados en redes
sociales hasta los registros de la huella

e Actividades

individuales.:100%
2.Configurar y digitalizar el

entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos

digitales para crear y reutilizar digital.
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y #.2.3.Crear y modificar contenidos Eval. Ordinaria: 0,667 e« CD
contenidos digitales de manera ~ digitales, incluyendo programas * Actividades * CE
creativa, respetando derechos informaticos, de forma individual o grupales.:50% * CPSAA
BB de autor y licencias. colectiva respetando los derechos de * Actividades
autor y de propiedad intelectual. individuales.:50%

Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera

¢ Actividades
individuales.:100%
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auténoma.

#.2.4.Proteger los dispositivos digitales, Eval. Ordinaria: 0,667 « CD

los datos personales y la privacidad, e Actividades e CE
adoptar de medidas de uso saludable y grupales.:50% ¢ CPSAA
de bienestar digital para la prevencién ¢ Actividades

de riesgos en la salud, tanto fisica individuales.:50%

como mental, y la concienciacion y

promocién de actuaciones conducentes * Actividades

a la proteccion medioambiental que individuales.:100%

permita evitar o mitigar el impacto de
las tecnologias digitales.
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soluciones tecnoldgicas sostenibles
para resolver problemas.

#.3.1.Disefar e imprimir en 3D Eval. Ordinaria: 0,667 « CD
prototipos, programar empleando los * Actividades e CE
elementos de programacién de manera grupales.:50% CP
creativa y aplicando herramientas de e Actividades CPSAA
ediciéon y médulos de sistemas de individuales.:50% STEM
control que afiadan funcionalidades.
* Actividades
individuales.:100%
#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e Ordinaria: 0,667 CD
interpretar los resultados cientificos, ¢ Actividades CE
matematicos y tecnolégicos en grupales.:50% CP
diferentes formatos. Identificar y reducir e Actividades CPSAA
sesgos en los algoritmos. individuales.:50% STEM
3.Desarrollar soluciones * Actividades
automatizadas a problemas individuales.:100%
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes #.3.3.Programar espacios virtuales Ordinaria: 0,667 CD
para disefiar y construir simulados que permitan la interaccion * Actividades CE
sistemas de control entre el usuario y sistema virtual. grupales.:50% cpP
programables y robética. * Actividades CPSAA
individuales.:50% STEM
* Actividades
g individuales.:100%
; #.3.4.Programar aplicaciones Ordinaria: 0,667 CD
g informaticas capaces de interaccionar ¢ Actividades CE
:§ con objetos mediante la utilizacién de grupales.:50% CP
g tecnologias emergentes empleando los ¢ Actividades CPSAA
% elementos de programacién de manera individuales.:50% STEM
g creativa y aplicando herramientas de
S edicion y modulos de inteligencia * Actividades
% artificial que afiadan funcionalidades y individuales.:100%
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4.Construir una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles gestiones

sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales y un uso ético de la
tecnologia.

] #_\;" Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.
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administrativas, e identificando

#.4.1.Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo conscientes de la
brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos. Conocer y
utilizar los medios de comunicacién con
las administraciones regionales.

#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando
las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la
red.

#.4.3.1dentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza a la seguridad en la red,
escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

#.4.4.Analizar las diferentes formas de
proteccion del derecho al olvido digital
emergente en los sistemas codificados.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667

Actividades
grupales.:50%
Actividades
individuales.:50%

Actividades
individuales.:100%

Ordinaria: 0,667

Actividades
grupales.:50%
Actividades
individuales.:50%

Actividades
individuales.:100%

Ordinaria: 0,667

Actividades
grupales.:50%
Actividades
individuales.:50%

Actividades
individuales.:100%

Ordinaria: 0,667

Actividades
grupales.:50%
Actividades
individuales.:50%

Actividades
individuales.:100%

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

OBSERVACIONES

Curso 1°

CcC
CD
CE
CPSAA

CcC
CD
CE
CPSAA

CcC
CD
CE
CPSAA

CcC
CD
CE
CPSAA

30

Trimestre Trimestre Trimestre
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La adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la materia se
favorecen con la aplicacion una metodologia didactica que reconozca al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Ademas de las orientaciones
metodoldgicas previstas en los articulos 5 y 10 del decreto de curriculo vigente, la
accion docente en la materia de Digitalizacion Creativa tendra en especial
consideracion las acciones especificadas en las observaciones.

- Empleo de
metodologias
activas y
contextualizadas
que faciliten la
participacién e
implicacion del
alumnado y la
adquisicion y
desarrollo de los
conocimientos
necesarios para
usar los medios
tecnologicos de
manera
ética,responsable,
segura y critica. -
Las situaciones
de aprendizaje
permitiran un uso
competente de
las tecnologias,
tantoen la
resolucion de
retos a través de
tecnologias
emergentes de
manera creativa,
como en el
fomento del
bienestar digital,
posibilitando al
alumnado tomar
conciencia y
construir una
identidad digital
adecuada, de
manera creativa y
cooperativa,
reforzando la
autoestima, la
autonomia, la
reflexion critica y
la
responsabilidad. -
Se promovera, a
través de la
participacion de
todo el alumnado,
el logro de una
visién integral de
los problemas, el
desarrollo de una
ciudadania digital
critica, y la
consecucion de
una efectiva
igualdad entre
hombres y
mujeres. - Se
propiciara un
entorno para que
el alumnado
tenga la
oportunidad de
llevar acabo
ciertas tareas
mientras explora,
descubre,
experimenta,
aplica y reflexiona
sobre lo que
hace. - Se
destacara la
resolucion de
problemas
interdisciplinares
como eje principal
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de la materia que
refleje el enfoque
respecto al logro
de competencias
de la misma,
proporcionando al
alumnado
competencias en
la resolucion de
problemas de
forma creativa e
innovadora
mediante
tecnologias
emergentes como
la programacion e
inteligencia
artificial y la
capacidad para
organizar su
entorno personal
de aprendizaje. -
Se fomentara el
aprendizaje
permanente y el
bienestar digital
con objeto de
proteger los
dispositivos y a
Sus usuarios,
contribuyendo a
generar una
ciudadania digital
critica, informada
y responsable,
que favorezca el
desarrollo de la
autonomia, la
igualdad y la
inclusion,
mediante la
creacion y
difusion de
nuevos
conocimientos
para hacer frente

a la brecha digital.

- Se fomentara la
reflexion e
investigacion, asi
como la
realizacién de
tareas que
supongan un reto
y desafio
intelectual para
los alumnos
mediante la
resolucion de
problemas sobre
temas necesarios
para poder
ejercer una
ciudadania digital
activa y
comprometida. -
La puesta en
practica debera
implicar la
produccién y la
integracion
verbal,
empleando con
propiedad la
terminologia
tecnologica
digital, haciendo
un buen uso del
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En las actividades diarias de clase las estrategias para instruir a los alumnos
estaran basadas en el paradigma de aprender con la accion y experimentacion de
las practicas propuestas. El profesor sera su guia, facilitando al alumno las
herramientas tedricas y practicas para que construya su propio conocimientos y
habilidades. Ademas se propondra al alumnado retos y problemas a resolver
continuamente donde la experiencia con problemas resueltos de menor nivel
seran asimilados y acomodados como conceptos y habilidades. Resolucion de
pequefios problemas para resolver problemas mas complejos. En ciertas
ocasiones sera necesaria la exposicion de conceptos por parte del profesor con el
fin de realizar las actividades con éxito. La explicacion partiendo de los
conocimientos previos, de manera clara, concisa y Util para la ejecucion de las
actividades.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

lenguaje, e
incluyendo el uso
de recursos
auténticos en
distintos soportes
y formatos, tanto
analégicos como
digitales. ¢, Se
fomentaran
aspectos
relacionados con
el interés comun,
la sostenibilidad o
la convivencia
democratica,
esenciales para
que el alumnado
sea capaz de
responder con
eficacia a los
retos del siglo
XXI. ¢ Se podran
planificar
estrategias,
procedimientos y
acciones que
permitan el
aprendizaje por
proyectos, la
experimentacion,
los centros de
interés, el estudio
de casos o el
aprendizaje
basado en
problemas o retos
y que supongan
el uso significativo
de la lectura,
escritura, las
tecnologias
digitales y la
expresion oral
mediante debates
o presentaciones
orales. ¢, Se
recomienda el
uso del portfolio
como herramienta
de evaluacion
continua, asi
como para
potenciar la
autonomia y el
pensamiento
critico en los
alumnos.

OBSERVACIONES

1° 2°
Trimestre Trimestre

Curso

30
Trimestre
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Atencion a la Diversidad. En la docencia de esta area el alumnado que presenta
dificultades especificas de aprendizaje se regira por los principios de
normalizacién e inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva
en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

- La ensefanza
sera secuenciada
de tal modo que
se parta de
aprendizajes mas
simples para
avanzar
gradualmente
hacia otros mas
complejos. - Se
sentaran las
bases para el
aprendizaje a lo
largo de la vida,
fomentando
procesos
pedagogicos
flexibles y
accesibles que se
ajusten a las
necesidades,
caracteristicas y
los diferentes
ritmos de
aprendizaje del
alumnado. - Se
procurara
seleccionar
materiales y
recursos
didacticos
diversos,
variados,
interactivos y
accesibles, tanto
enlo que se
refiere al
contenido, como
al soporte. - Las
estrategias
metodologicas
tomaran cuenta
los diferentes
ritmos de
aprendizaje, para
favorecer la
capacidad de
aprender por si
mismos y el
trabajo en equipo.
- Se realizaran
agrupamientos
flexibles en
funcién de la
tarea y de las
caracteristicas
individuales del
alumnado con
objeto de realizar
tareas puntuales
de
enriquecimiento o
refuerzo. - Se
usaran nuevos
espacios
educativos que
favorezcan
diferentes tipos
de
agrupamientos,
desde el trabajo
individual al
trabajo en grupos,
permitiendo que
el alumnado
asuma
responsabilidades
personales y
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actue de forma
cooperativa en la
resolucion
creativa en el reto
o problema
planteado.
Asimismo, debera
organizarse en
condiciones
basicas de
accesibilidad y no
discriminacion,
necesarias para
garantizar la
participacion de
todo el alumnado
en las actividades
del aula 'y del
centro.

ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES: Las dispuestas
en el PAP para la materia de los alumnos con necesidad de adaptacion curricular,
en caso de ser necesario.

ALUMNADO QUE MUESTRAN POCO INTERES Y ESFUERZO: Plantear
actividades con objetivos claros y que supongan un reto. Refuerzo positivo cuando
el alumno haya realizado con éxito la tarea. Proponer actividades con auto-
calificacion o con rapida respuesta en los resultados. Aplicar condicionamiento
clasico y operante.

ALUMNADO QUE SUPERAN HOLGADAMENTE LOS OBJETIVOS Y
PROBLEMAS PLANTEADOS: Aumentar el nivel de complejidad de los problemas
planteados como retos y con un alto nivel de motivacion.

ALUMNADO CON FALTAS REITERADAS DE ASISTENCIAA CLASE O
ABSENTISMO ESCOLAR: Facilitar el material necesario para "ponerse al dia" a
través de la plataforma educativa usada en el curso.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Aplicaciones informaticas y programas online de creacion de contenidos multimedia, de  La eleccion de los materiales didacticos se ha basado en

disefio CAD, de tratamiento de imagenes, de programacion. Correo electrénico de criterios pedagogicos bien fundamentados y coherentes
murciaeduca y aplicaciones de google del correo de murciaeduca. Google drive con sus  con sus principios metodologicos y las necesidades del
herramientas para crear contenidos: documentos, hoja de calculo, formularios, alumnado. Los materiales y recursos se han seleccionado

presentaciones, blogs, paginas web, etc. Paginas web didactica como INTEF, aprendo y elaborado atendiendo a las capacidades, motivaciones

en casa, liveworksheets, plataforma de situaciones de aprendizaje de robética Cédigo y necesidades del alumnado y las caracteristicas de las

Escuela 4.0. Aplicaciones de Google drive, entre otras. asignaturas del departamento y siempre en concordancia
con los contenidos programados. Dichos materiales y
recursos estan enfocados a que el alumno participe
activamente en la adquisicion de sus competencias.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Temas Transversales: Durante el curso se desarrollaran los siguientes tema Asi mismo se
transversales: - la cultura emprendedora. - la educacion civica y democratica abordaran temas
haciendo hincapié en el respeto a los demas. - la integracion del alumnado como el
procedente de culturas extra comunitarias a la cultura europea. - el desarrollo de consumo
- habilidades sociales a través del trabajo en grupo. responsable, el
logro de una vida
saludable, el

compromiso ante
situaciones de
desigualdad y
exclusion, la
resolucion
pacifica de los
conflictos en
entornos
virtuales, el
aprovechamiento
critico, éticoy
responsable de
la cultura digital,
la aceptacion y
manejo de la
incertidumbre, la
valoracion de la
diversidad
personal y
cultural, el
compromiso
ciudadano en el
ambito local y
global y la
confianza en el
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conocimiento
como motor del
desarrollo, que
tienen una
relacién con las
condiciones
propias a la
sociedad y la
cultura digital. Se
fomentaran
aspectos
relacionados con
el interés comun,
la sostenibilidad
o la convivencia

democrética,
esenciales para
que el alumnado
sea capaz de
responder con
eficacia a los
retos del siglo
XXI.
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Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora. Se estableceran las medidas mas
adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a
las necesidades del alumnado con necesidades educativas especiales. La evaluacién
en el area de Digitalizacién Creativa ird encaminada a conseguir las competencias
béasicas recogidas en esta programacion.

RECUPERACION EVALUACION ORDINARIA Sera una prueba Unica que contendra
los criterios de evaluacién de la evaluacién pendiente. Calificada de 0 a 10 puntos y
tendra que superar el 50% de los contenidos de la prueba. También se podran
proponer actividades online o presenciales sobre los saberes y/o criterios de
evaluacion correspondientes a dicha evaluacion.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Se seguiran las mismas
indicaciones especificadas para la recuperacion de los alumnos con asignatura
suspensa de cursos anteriores con la diferencia de que la prueba se realizara en la
primera semana del mes de junio.

La evaluacion
sera
adecuada en
todo
momento y
basada en los
saberes
recogidos en
esta
programacion,
en los
instrumentos
utilizados
solamente se
valoraran
estosy
presentaran
cuestiones o
trabajos
relacionados
con ellos.
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RECUPERACION DE ASIGNATURA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Se realizara
un
seguimiento
de los
alumnos con
asignatura
suspensa de
cursos
anteriores
que consistira
en: entregar a
los alumnos,
durante la
primera,
segunda y
tercera
evaluacion,
un compendio
de
actividades
que deberan
realizar en
casa con la
guia del libro
de texto,
plataforma de
aprendizaje
virtual y
cualquier otro
recurso
utilizado en
dicha
asignatura.
Ademas los
alumnos
podran
recurrir a
cualquiera de
los docentes
del
departamento
para resolver
dudas al
respecto de
los
contenidos de
las
asignaturas a
recuperar.
Estas
actividades
serviran para
que el alumno
estudie los
contenidos de
los que sera
evaluado y no
tendran un
peso en la
nota de la
recuperacion,
sin embargo
deberan ser
entregadas al
momento de
realizacion de
la prueba. La
recuperacion
consistira en
una prueba
Unica que
contendra los
criterios de
evaluacion y
saberes
basicos de la
asignatura.
Sera
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calificada de N

0 a 10 puntos
y tendra que
superar el
50% de los
contenidos de
la prueba
para poder
aprobar la
asignatura. La
prueba se
realizara
durante las
dos primeras
semanas de
la tercera
evaluacion.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Al finalizar cada evaluacién se enviaran al alumnado de cada asignatura un cuestionario
de evaluacion del proceso de ensefianza de dicha asignatura. Asi mismo a cada
profesor se enviara un cuestionario para la evaluacion de su practica docente al final de
cada evaluacion, esta informacion se recogera también en un cuestionario a nivel de
departamento. Todos los cuestionarios se enviaran por correo electronico en formularios
de google.

6n ((SV) CARM-d66348¢6-b0b7-899b-5f8e-0050569b6280

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Se realizaran lecturas en voz alta de algunos puntos del tema guiando a los alumnos
con las oportunas correcciones y fomentando la comprension lectora. El objetivo es
practicar este habito de forma regular, hacer que el ejercicio desarrolle una lectura
reflexiva, compartida, divertida, profunda, etc, poner en comun los pensamientos que
vayan surgiendo o las dudas, practicar la expresion oral (entonacién, volumen,
velocidad, intensidad), tomar conciencia de las posibilidades de esta actividad y crear
lectores a largo plazo.
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Se realizaran lecturas en voz alta de algunos puntos del tema guiando a los alumnos
con las oportunas correcciones y fomentando la comprension lectora. El objetivo es
practicar este habito de forma regular, hacer que el ejercicio desarrolle una lectura
reflexiva, compartida, divertida, profunda, etc, poner en comun los pensamientos que
vayan surgiendo o las dudas, practicar la expresion oral (entonacién, volumen,
velocidad, intensidady, ), tomar conciencia de las posibilidades de esta actividad y crear
lectores a largo plazo.

Realizacion de presentaciones y exposiciones orales de algunos temas desarrollados
en clase: Para desarrollar y mejorar la expresion oral en publico, haremos actividades
sobre los contenidos que se corregiran tras una exposicion en clase por parte de los
alumnos: se colocaran frente a sus compaferos para dar sus respuestas o las
soluciones a las tareas que se propongan, pudiendo en ocasiones ayudarse de las
notas de su cuaderno.

8 Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico admin

i
i

= Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direcc

-E [_HAU ZAPATA, ELVIA




rayilla € Ut 4 J

*S01PDNDAI SO UD UDISANW S DUWILY O SDYIAY Sb| A sajupuLly $07°G[0Z/6€ A3] 0] ap (°¢"/7 0jM1LID upBas ‘Dninyy ap nwougyny popiunwio) nj 1od OPDAILIID OAIIDLSIUIWIPD 02]UQI[IA]a 0JUAWIAIOP UN Bp a|qiuiLidw) DNU3IND Didod DN SB DJs]

| [ ¥285°01 S202/01/¥T VIATI 'VIVdVZ NVH |




