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IES SANTA MARIA DE LOS BANOS Curso Escolar: 2025/26

__ Programacion

Materia: TYD3EA - Tecnologia y Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Digitalizaciéon 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: El Proyecto Técnico. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
15/09/2025 prev.: 10
17/10/2025

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.
0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

E - Tecnologia sostenible.

0.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

g 0.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los ODS.
§ 0.3 - Actividad tecnologica en la Region de Murcia: impacto ambiental.
Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1.Buscar y seleccionar la #.1.1.Definir problemas o necesidades Eval. Ordinaria: 0,769 e CCL
informacion adecuada planteadas, buscando y contrastando ¢ Actividades « CD
proveniente de diversas informacion procedente de diferentes varias.:30% e CE
fuentes, de manera critica y fuentes de manera critica y segura, ¢ Examenes.:50% * CPSAA
segura, aplicando procesos de evaluando su fiabilidad y pertinencia. ¢ Informatica.:20% « STEM
- investigacion, métodos de
z analisis de productos y ¢ Examenes.:100%
§ experimentando con
g herramientas de simulacion,
= para definir problemas
[=% tecnoldgicos e iniciar procesos

e

de creacién de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.
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://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de ver

Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electrénico admin

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direcc

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

_||-r

o

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un

problema o necesidad de forma

eficaz, innovadora y sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

#.2.1.ldear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa.

#.3.1.Fabricar objetos 0 modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de
seguridad y salud.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Eval. Ordinaria: 0,769

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

CD
CP
CPSAA

CD
CP
CPSAA

CD
CP
CPSAA
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Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electrénico admin

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direcc

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

_||-r

o

7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.

UNIDAD UF2: Expresion Grafica.

Saberes basicos

#.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

#.7.2.1dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

B - Comunicacioén y difusion de ideas.

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Fecha inicio prev.:
20/10/2025

0,769 ¢ CC
Actividades e« CD
varias.:30% e STEM
Examenes.:50%
Informatica.:20%
Examenes.:100%
0,769 ¢ CC
Actividades « CD
varias.:30% e STEM
Examenes.:50%
Informatica.:20%
Examenes.:100%
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
05/12/2025

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

0.2 - Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

Competencias especificas

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

4 .Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Criterios de evaluacion

#.2.1.ldear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Valor max. Competencias

criterio de

evaluacion

0,769 ¢ CCL
Actividades « CD
varias.:30% « CE
Examenes.:50% ¢ CPSAA
Informatica.:20% e STEM
Examenes.:100%

0,769 ¢ CCEC
Actividades e CCL
varias.:30% ¢« CD
Examenes.:50% ¢ STEM

Informatica.:20%

Examenes.:100%

aylilla <« Ut 14
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Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

e

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

UNIDAD UF3: Electricidad y Electrénica

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Eval. Ordinaria:

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Fecha inicio prev.:
08/12/2025

0,769 e CD

« CP

¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
13/02/2026

0.4 - Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la
fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

C - Pensamiento computacional, programacion y robética.

0.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacioén de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

Criterios de evaluacion

#.1.2.Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Actividades
varias.:30%
Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢ CCL
e CD
e CE
¢ CPSAA
¢ STEM

aylilla <« Ut 14



2.Abordar problemas #.2.2.Seleccionar, planificar y organizar Eval. Ordinaria: 0,769
tecnolégicos con autonomia y los materiales y herramientas, asi como ¢ Actividades
actitud creativa, aplicando las tareas necesarias para la varias.:30%
conocimientos construccion de una solucién a un ¢ Examenes.:50%

I interdisciplinares y trabajando problema planteado, trabajando ¢ Informatica.:20%
de forma cooperativa y individualmente o en grupo de manera
colaborativa, para disefiar y cooperativa. *+ Examenes.:100%
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.
3.Aplicar de forma apropiada y #.3.1.Fabricar objetos o modelos Eval. Ordinaria: 0,769
segura distintas técnicas y mediante la manipulacion y ¢ Actividades
conocimientos conformacion de materiales, empleando varias.:30%
interdisciplinares utilizando herramientas y maquinas adecuadas, ¢ Examenes.:50%
operadores, sistemas aplicando los fundamentos de ¢ Informatica.:20%
tecnologicos y herramientas, estructuras, mecanismos, electricidad y
teniendo en cuenta la electrénica y respetando las normas de * Examenes.:100%
planificacién y el disefio previo, seguridad y salud.
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

- UNIDAD UF4: Programacion y Robética. Fecha inicio prev.: Fecha fin

16/02/2026 prev.:
13/03/2026

Saberes basicos

C - Pensamiento computacional, programacion y robética.
0.1 - Algoritmica y diagramas de flujo.

0.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moéviles y desarrollo de la inteligencia artificial.

Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

« CCL

« CD

« CE

* CPSAA
e STEM

» CCEC

« CD

« CE

« CPSAA
« STEM

Sesiones prev.:
8

Competencias

2 0.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
=

g

Q

§ 0.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

=

B

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
= Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max.
= criterio de
=
= evaluacion
>
=
=

Ok
1'1"
=
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Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electrénico admin

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direcc

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

_||-r

o

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnologico en la
sociedad y en el entorno.

UNIDAD UF5: Digitalizacion.

Saberes basicos

#.1.2.Adoptar medidas preventivas para
la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.5.1.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moéviles y otros) empleando,
los elementos de programacioén de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como
modulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucion.

#.5.2.Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el
analisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

#.7.2.1dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Fecha inicio prev.:
16/03/2026

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

prev.:

12/06/2026

Fecha fin

e CCL

« CD

« CE

« CPSAA
e STEM

« CE

« CP

« CPSAA
e STEM

. CE
- CP

+ CPSAA
. STEM

« CPSAA

« STEM

e STEM

Sesiones prev.:
26
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Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

e

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Dispositivos digitales. Identificaciéon y resolucion de problemas técnicos.

0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc).

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos
de creacién de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Criterios de evaluacion

#.1.2.Adoptar medidas preventivas para
la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.2.1.ldear y disefar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.4.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,769 ¢ CCL
¢ Actividades CD
varias.:30% CE
¢ Examenes.:50% CPSAA
¢ Informatica.:20% STEM
¢ Examenes.:100%
Eval. Ordinaria: 0,769 CCL
¢ Actividades CD
varias.:30% CE
¢ Examenes.:50% CPSAA
¢ Informatica.:20% STEM
e Examenes.:100%
Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
¢ Actividades CCL
varias.:30% CD
¢ Examenes.:50% STEM

Informatica.:20%

Examenes.:100%
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5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.

24/10/2025 10:59:40 |

Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electronico administrativo archivado por la Comunidad Auténoma de Murcia, segdn articulo 27.3.c) de la Ley 39/2015. Los firmantes y las fechas de firma se muestran en los recuadros.

Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

q [_HAU ZAPATA, ELVIA

e

DESCRIPCION

#.5.1.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando,
los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como
modulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucion.

#.5.2.Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el
analisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

#.7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo largo
de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

#.7.2.1dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

Eval. Ordinaria:

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

0,769
Actividades

varias.:30%

Examenes.:50%
Informatica.:20%

Examenes.:100%

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

« CE

« CP

« CPSAA
e STEM

« CD

« CE

« CP

* CPSAA
« STEM

* CPSAA

. CD
. cpP
. CPSAA

. CD
. CP
+ CPSAA

« CC
« CD
« STEM

« CC
e CD
*« STEM

30
Trimestre
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La organizacion del tiempo en el desarrollo de los contenidos debe permitir una
previsién aproximada de la duracion total de las actividades programadas. El tiempo
debe ser flexible para poder adaptarse a la diversidad de capacidades, motivaciones e
intereses de los alumnos. En este proceso se tiene que considerar la edad de los
alumnos, los objetivos del proyecto y las posibilidades de utilizacion de los recursos
humanos y materiales con el fin de sacarles el maximo provecho.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

En la docencia de esta area el alumnado que presenta dificultades especificas de
aprendizaje se regira por los principios de normalizacién e inclusion y asegurara su
no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema
educativo

ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES: Las dispuestas en
el PAP para la materia de tecnologia de los alumnos con necesidad de adaptacion
curricular.

ALUMNADO QUE MUESTRAN POCO INTERES Y ESFUERZO: Plantear
actividades con objetivos claros y que supongan un reto. Refuerzo positivo cuando
el alumno haya realizado con éxito la tarea. Proponer actividades con auto-
calificacion o con rapida respuesta en los resultados. Aplicar condicionamiento
clasico y operante.

ALUMNADO QUE SUPERAN HOLGADAMENTE LOS OBJETIVOS Y
PROBLEMAS PLANTEADOS: Aumentar el nivel de complejidad de los problemas
planteados como retos y con un alto nivel de motivacion.

* Materiales y recursos didacticos

" DESCRIPCION

En el
desdoble de
la clase se
impartiran
los
contenidos
de
informatica
de forma
alternada
con
actividades
practicas y
de refuerzo
en el aula
de
referencia.
De forma
general esto
se hara en
todos los
trimestres.

OBSERVACIONES

1° 2°
Trimestre Trimestre

Curso

Las medidas de
atencioén a la
diversidad en
esta etapa estan
orientadas a
responder a las
necesidades
concretas del
alumnado y ala
consecucion de
los objetivos de
la Educacion
Secundaria
Obligatoria. De
la siguiente
forma: -
Adaptaciones
del curriculo. -
Los
desdoblamientos
de grupos. -
Adaptaciones
significativas
contenidas en
los PAP.

OBSERVACIONES

30
Trimestre
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Libro de texto de editorial Oxford en formato digital o papel segun el programa de La eleccion de los materiales didacticos se ha basado en
ensefianza, materiales elaborados por el profesor de la asignatura con actividades de criterios pedagogicos bien fundamentados y coherentes
refuerzo y profundizacion. Plataformas de aprendizaje virtual (aula virtual y Google con sus principios metodologicos y las necesidades del
classroom, plataforma de situaciones de aprendizaje de robédtica Codigo Escuela 4.0). alumnado. Los materiales y recursos se han seleccionado
Aplicaciones de Google drive. y elaborado atendiendo a las capacidades, motivaciones

y necesidades del alumnado y las caracteristicas de las
asignaturas del departamento y siempre en concordancia
con los contenidos programados. Dichos materiales y
recursos estan enfocados a que el alumno participe
activamente en la adquisicion de sus competencias.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Las actividades complementarias propuestas
estaran relacionadas con los contenidos de las
asignaturas del departamento o con algun tema
transversal de los propuestos en la programacion
docente. El departamento de Tecnologia no
propone ninguna actividad extraescolar por

considerar que el alumnado tiene suficiente
actividades fuera del horario escolar.

Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Durante el curso se desarrollaran los siguientes tema transversales: - la cultura
emprendedora. - la educacion civica y democratica haciendo hincapié en el respeto a
los demas. - la integracion del alumnado procedente de culturas extra comunitarias a la
cultura europea. - el desarrollo de habilidades sociales a través del trabajo en grupo.

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

24/10/2025 10:59:40 |

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacién Secundaria La evaluacién

Obligatoria sera continua, formativa e integradora. Se estableceran las medidas mas sera

adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten a adecuada en

las necesidades del alumnado con necesidades educativas especiales. La evaluacién  todo

en el area de Tecnologia ira encaminada a conseguir las competencias basicas momento y

recogidas en esta programacion. basada en los
saberes
recogidos en
esta
programacion,
en los
instrumentos
utilizados
solamente se
valoraran
estos y
presentaran
cuestiones o
trabajos
relacionados
con ellos.
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E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

RECUPERACION EVALUACION ORDINARIA Sera una prueba Unica que contendra
los criterios de evaluacién de la evaluacién pendiente. Calificada de 0 a 10 puntos y
tendra que superar el 50% de los contenidos de la prueba. También se podran
proponer actividades online o presenciales sobre los saberes y/o criterios de
evaluacion correspondientes a dicha evaluacion.

RECUPERACION DE ALUMNOS ABSENTISTAS Se seguiran las mismas
indicaciones especificadas para la recuperacion de los alumnos con asignatura
suspensa de cursos anteriores con la diferencia de que la prueba se realizara en la
primera semana del mes de junio.
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e

E' Su autenticidad puede ser contrastada accediendo a la siguiente direccion: https://sede.carm.es/verificardocumentos e introduciendo del codigo seguro de verificacion (CSV) CARM-ee486179-b0b7-d0eb-8¢6¢-0050569h6280

RECUPERACION DE ASIGNATURA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Se realizara
un
seguimiento
de los
alumnos con
asignatura
suspensa de
cursos
anteriores
que consistira
en: entregar a
los alumnos,
durante la
primera,
segunda y
tercera
evaluacion,
un compendio
de
actividades
que deberan
realizar en
casa con la
guia del libro
de texto,
plataforma de
aprendizaje
virtual y
cualquier otro
recurso
utilizado en
dicha
asignatura.
Ademas los
alumnos
podran
recurrir a
cualquiera de
los docentes
del
departamento
para resolver
dudas al
respecto de
los
contenidos de
las
asignaturas a
recuperar.
Estas
actividades
serviran para
que el alumno
estudie los
contenidos de
los que sera
evaluado y no
tendran un
peso en la
nota de la
recuperacion,
sin embargo
deberan ser
entregadas al
momento de
realizacion de
la prueba. La
recuperacion
consistira en
una prueba
Unica que
contendra los
criterios de
evaluacion y
saberes
basicos de la
asignatura.
Sera
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calificada de
0 a 10 puntos
y tendra que
superar el
50% de los
contenidos de
la prueba
para poder
aprobar la
asignatura. La
prueba se
realizara
durante las
dos primeras
semanas de
la tercera
evaluacion.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Curso

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Al finalizar cada evaluacion se enviaran al
alumnado de cada asignatura un cuestionario de evaluacion del proceso de ensefianza
de dicha asignatura. Asi mismo a cada profesor se enviara un cuestionario para la
evaluacion de su practica docente al final de cada evaluacion, esta informacion se
recogera también en un cuestionario a nivel de departamento. Todos los cuestionarios
se enviaran por correo electrénico en formularios de google.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Se promoveran actividades de escritura como toma de anotaciones legibles,
indicaciones claras, y uso de un vocabulario especifico. Se evitaran actividades que
puedan ser plagiadas, aunque se propongan otras con parrafadas cortas.

Se realizaran lecturas en voz alta de algunos puntos del tema guiando a los alumnos
con las oportunas correcciones y fomentando la comprension lectora. El objetivo es
practicar este habito de forma regular, hacer que el ejercicio desarrolle una lectura
reflexiva, compartida, divertida, profunda, etc, poner en comun los pensamientos que
vayan surgiendo o las dudas, practicar la expresion oral (entonacién, volumen,
velocidad, intensidad,,), tomar conciencia de las posibilidades de esta actividad y crear
lectores a largo plazo.

Para desarrollar y mejorar la expresion oral en publico, haremos actividades sobre los
contenidos que se corregiran tras una exposicion en clase por parte de los alumnos: se
colocaran frente a sus comparieros para dar sus respuestas o las soluciones a las
tareas que se propongan, pudiendo en ocasiones ayudarse de las notas de su
cuaderno.
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